O

Semana 4
iBienvenidos!
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Ahora que ya viste funciones y conoces como funcionan, es momento de darle un uso mayor, y
ese uso, es el de “transportarlas”.
Podemos decir que los médulos son como cajas muy grandes, que pueden guardar funciones,

variables, etc...

g 7 . )
Con esto podemos reutilizar codigo en un u otro programa jVamos a verlo! © =
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Modulos: modulos estandar y personalizados

Va a ocurrir que hacemos una funcion que nos sirve para
un programa, pero luego, haciendo otro programa, nos
damos cuenta que esa funcion que habiamos hecho,
también puede servir para el otro programa, por ejemplo,
una funcion de una calculadora.

Con los modulos, no va a ser necesario ir a copiar ese
codigo que ya hicimos y traerlo al nuevo programa. Solo
hay que importarlo al programa que queremos Yy
comenzar a utilizarlo.

Entonces, un modulo es completamente Uutil para
reutilizar codigo, ahorrar tiempo y sobre todo,
ahorrarnos lineas de codigo. &

Pero ¢que es un modulo estandar? En uno de los
primeros codigos de ejemplo que te dimos (en la primer
clase), usamos un moédulo estandar, pero aun no sabias

mucho del mundo de la programacion, asi que lo dejamos
para explicarlo mas adelante, es decir, ahora.

def verificar_mayoria_edad():
try:
anio_nac = int(input("Ingresa tu afio de nacimiento: "))

anio_actual = datetime.datetime.now().year
edad = anio_actual - anio_nac

Concretamente en este ejemplo, usamos una funcion para
verificar la edad, pero ademas, importamos a nuestro
programa el modulo estandar “datetime’, que es un modulo
incluido en Python. Este modulo maneja las fechas (lo
habras intuido por sunombre).

Otra cosa a destacar, es que para llamar a un modulo
estandar solo basta con usar la palabra reservada import y
luego el nombre del modulo.

Para saber como usar sus funciones hay que ver el codigo
del médulo, tal cual vemos en el ejemplo para la variable
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‘anio_actual’, y estas funciones la @ modulos.py 2 ..
podemos ver en la documentacion de . e
Python 3 def OF
(https://docs.python.org/3/py-modindex.html) . S -MARGRRLLL, 200)
(' iBienvenido al generador de nimeros aleatorios del Info! (nimeros del 1 al 100).')
Un maddulo es simplemente un archivo con - (Rediene ronena s )
extension .py que contiene codigo Python. L ey () == 's':
Por ejemplo, si tenemos que realizar un A genepadogg: tmerer)
programa donde necesitamos generar 12 ~espuesta ('¢Querés seguir generando nimeros aleatorios? S/N: ').

numeros aleatorios, no seria necesario
programar el codigo para realizar esta
funcion, ya que existe un modulo estandar
que lo hace, por lo que, importando este

('iGracias por jugar con el generador de numeros del Info!')

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL PUERTOS

iBienvenido al generador de numeros aleatorios del Info! (numeros del 1 al 100).
éQuerés comenzar? S/N: s

modulo podemos generar numeros El nimero generado es: 46

. . . ¢Querés seguir generando numeros aleatorios? S/N: s
aleatorios y ahorrar codigo y tiempo. EL ndmero generado es: 56

i i i ¢Querés seguir generando numeros aleatorios? S/N: s
En el siguiente ejemplo donde te vamos a e e
mostrar varias cosas & ¢Querés seguir generando ndmeros aleatorios? S/N: n

iGracias por jugar con el generador de numeros del Info!


https://docs.python.org/3/py-modindex.html
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Vamos a ir viendo las partes de este ejemplo. ° Generamos un bucle:

e Importamos: KN 4 s an
Como podes ver, en la primer linea de codigo Medlante el bucle whlle generemos un bloque de
importamos el modulo estandar random codigo donde el usuario controla la cantidad de
utilizando el comando import. veces que se generaran numeros aleatorios. Podés

observar que mediante la invocacion de la funcion
gue creamos anteriormente, guardamos el numero

° Generamos una funcion:

Mediante la funcion que creamos, ut|||zamos en generado en la variable numero y lo mostramos por
el bloque de codigo, la funcionalidad de pantalla.

random.randint () para generar nUmeros Luego solicitamos nuevamente una respuesta del
aleatorios entre el 1y el 100. usuario para continuar o no en el programa. Algo a
destacar es que, al inicio del bucle, a la variable
e Presentamosel programa respuesta le aplicamos el método upper() para
: ‘ del Infol (nineros del 1 a1 160).") igualar la respuesta del usuario a mayuscula, y
Damos un mensaje de bienvenida al usuario y luego, cuando volvemos a hacer la pregunta,

luego pedimos una respuesta para iniciar el usamos el metodo upper () al final del input.
programa. Esto lo hicimos asi para mostrarte que se puede usar

de distintas formas este método.
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En el ejemplo anterior pudimos ver un ejemplo para
importar un modulo estandar (random), sin embargo, va
a haber veces que vamos a necesitar hacer nuestra
propia funcion y convertirla en un modulo para ser usada
en otros programas.

Te recordamos que un modulo es un archivo con
extension .py con codigo Python, por lo que para hacer
nuestro propio modulo, primero debemos crear la
funcion que necesitamos y guardar ese archivo.

¢Vemos un ejemplo? 9

@ biblioteca.py >

or, anio):

‘autor': auto

bro[ "titulo']}, Autor: {libro['autor']}, Afo: {libr

0:

Primero, creamos nuestro modulo el cual se basa en una
biblioteca.

Fijate que estamos integrando todo lo aprendido hasta aca.
Estamos creando Funciones para: Crear un libro, Agregar un libro,
Buscar un libro y Mostrar un catalogo. Estos datos los vamos
guardando y mostrando con en Listas y Diccionarios. Ademas,
estamos usando Condicionales y Bucles (ademas de mostrar por
consola con f-string).
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Sdulo creado, rar el progr ibli . por
Con el modulo creado, podemos generar el programa de biblioteca, por lo
gue jvamos a hacerlo! &

%@ biblioteca_info.py > ...

('Légica de programacién’, 'Omar Ivan Trej Buritica', 2017)

('Légica de programacion orientada a objetos', 'Efrain Oviedo Regino', 2015

'Logica de programaciodn')

Fijate como ahora estamos importando nuestro propio modulo
personalizado en la primer linea de codigo, jpero aca estamos haciendo
algo nuevo!

Estamos usando una nueva palabra clave o comando: from

Con este comando, lo que hacemos es decirle a Python que “desde” el
modulo  biblioteca vamos a importar las funciones crear_libro,
agregar_libro, buscar_libro, mostrar_catalogo las cuales representan a

todas las funciones que componen nuestro modulo.
¢Por qué lo hacemos asi? Para mostrarte que no
necesariamente, hay que importar todas las
funciones que tiene un médulo. Podemos importar
solamente lo que necesitamos, y por eso creamos la
funcion funcion_de_prueba() que no tiene nada en
su bloque de cédigo, pero lo hicimos para  que
veas que no estamos llamando a esta funcion al
importar el modulo biblioteca a nuestro programa.
¢Y qué diferencia hay haciendo esto? Facil, la
legibilidad del codigo.

Suele abrirse el debate sobre el rendimiento del
programa en estos casos, pero la realidad es que, en
general, importar partes del modulo o todo el
maodulo completo, no repercute en el rendimiento,
pero lo repetimos, en general.

Pero vamos a abordar el punto de la legibilidad.
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from modulo import funciones o clases : La mayoria de
las veces no vamos a usar todas las funcionalidades que
ofrece un modulo, por lo que no es necesario importarlo
por completo.

Con esto podemos evitarnos conflictos de nombres con
otras funciones o clases (no te preocupes que clases lo
veremos un poco mas adelante), o incluso, variables que
pueda traer el modulo y pueda llegar a haber en el
codigo del programa en el que se esta trabajando.

De esta forma logramos un codigo mas conciso.

import modulo : Importamos un modulo completo
cuando necesitamos acceder a multiples elementos del
modulo. Ademas, con esto también podemos mantener

claro de donde proviene cada elemento.

Otras formas de importar: también tenemos otras formas de
importar donde si utilizamos:

from modulo import * : Importamos todos los elementos
publicos del modulo directamente en el espacio de
nombres actual, por o que existe el riesgo de que si hay
elementos con el mismo nombre en tu codigo, se produzca
un conflicto y se sobreescriba alguno de ellos. Esto puede
arrojar errores dificiles de detectar, sobre todo cuando
estas empezando en la programacion. Por lo que una buena
practica es evitar esta forma de importar, sobre todo en
proyectos grandes o cuando se trabaja en equipo.

Ejemplo: from math import *

from modulo import as alias : Esta forma de importar la
usamos cuando necesitamos importar varios elementos de
un modulo pero queremos evitar escribir nombres largos.
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Lo que nos brinda un alias, es un nombre
alternativo que le asignamos a un modulo o un
elemento dentro de un modulo al momento de
importarlo, lo cual resulta muy util cuando los
nombres son muy largos y queremos simplificar
el codigo y hacerlo mas legible. Ademas,
podemos evitar que se sobreescriban nombres
de variables, funciones o clases existentes en
nuestro codigo.

Otra cosa muy importante, es que hay ciertas
convenciones muy utilizadas en la comunidad de
Python donde para modulos como Pandas o
NumPy se suele utilizar alias. Por ejemplo:
import pandas as pd

import numpy as np

- import mddulo : Ideal para la mayoria de los casos,
especialmente en proyectos grandes y complejos.

- from moédulo import * : Utilizalo con precaucion y solo
cuando estés seguro de que no habra conflictos de
nombres. Puede ser util para modulos pequefos y bien
conocidos.

- from médulo import elemento : Util cuando solo
necesitas algunos elementos especificos de un modulo y
quieres evitar importar todo.

- from moédulo import elemento as alias : Util para
nombres largos, conflictos de nombres o para establecer
convenciones en tu proyecto.
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Ejemplo simple: Ventana basica

@ hola_mundo_tkinter.py > ...

ok 1 bt

\

Sabemos que solo ver resultados por la consola - Vfgta”a PrRnsipe

de comandos, puede resultar un poco tedioso : - 'Mi primera ventana con Tkinter')

<3 asi que para darle un poquito mas de “brillo” a 6  ventara.goometry("400x366%) # Ancho x Alto en pixeles

esto, vamos a ver algunos gréficos creados jcon 8  # Creamos un label (como en etapa 1 en Formularios ¢lo recordas?)

lo que programamos! et . (ventana, text='jHola, mundo!', font=('Arial', 20))

ack()
, 2 # Iniciamos el bucle principal de nuestra aplicacidn

Tkinter es un modulo de Python jmuy popular! 13 ventana. 0

con el que se pueden crear interfaces graficas

de usuario (GUI).

Veamos como importarlo y un ejemplo simple:

Y si ejecutamos &

@ hola_mundo_tkinter.py > ...

- ~ 7 s -~ ¢
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iAhora si! Dejamos de ver solamente resultados por queremos mostrar y, el tercero es el tamafo de la fuente.

consola y podemos ver algo grafico & pero para que

comprendas un poco mejor, vamos a explicarte las Empaquetar el label: Usamos el método pack() para

partes del codigo este ejemplo: colocar el label dentro de la ventana. Hay otros metodos
como grid() y place() para organizar los elementos de una

Importar Tkinter: Importamos el modulo Tkinter y lo forma mas precisa.

asignamos al alias tk.
Iniciar el bucle principal: mainloop() inicia el bucle

Crear la ventana principal: Creamos una instancia de la principal de la aplicacion, que se encarga de manejar los
clase Tky la asignamos a la variable ventana. Esta sera la eventos del usuario y mantener la ventana abierta hasta
ventana principal de nuestra aplicacion. que se cierre.

Establecer el titulo: Usamos el método title() para Con este ejemplo basico como punto de partida, podes
asignar un titulo a la ventana. comenzar a crear interfaces graficas mas complejas y

personalizadas &
Crear un label: Creamos un objeto Label que mostrara el
texto "jHola, mundo!”. El primer argumento es la variable Te invitamos a ver la documentacion oficial de Tkinter:
ventana, el segundo argumento es el texto que https://docs.python.org/es/3/library/tkinter.ntmil



https://docs.python.org/es/3/library/tkinter.html
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Modulos: Tkinter - Un poco mas de practica

Ejecutamos:

f iAhora tenemos un botén!

iEsperamos que la respuesta sea si! Por o que vamos con el ejemplo: 16 boton Saludar

3
[~

@ saludar_tkinter.py > ...

0:
t('jHola!")

PROBLEMAS SALIDA

0

PS C:\Users\Pc\Documents\Info\Python> & C:/Userg
thon/saludar_tkinter.py

jHola!

jHola!

jHola!

'i{Ahora tenemos un botdn!’
i
try('400x200")

(ventana, text='Saludar', f




Modulos: Tkinter - Un poco mas de practica

0

.title('jAhora tenemos 3 botones!’
i
ceometry('400x200")

ext="Boton 1")
ext="Boton 2")

text="Boton 3")




S | £\ INFORMATORIO

Ahora que ya te estas introduciendo al mundo grafico con Tkinter y vimos algunos ejemplos,
seguramente queres jseguir creando mucho mas! & Pero para hacerlo un poco mas dinamico,
dentro de muy poco te vamos a dar unos miniproyectos para que los hagas en grupo.

Pero aun hay que tener jpaciencia! Ya que primero te vamos a hablar de otro tema en la siguiente
clase, para que la gestion de los miniproyectos sea de Io mas optima y eficiente posible y para eso,

hay que tener ciertas metodologias a seguir y optimizar completamente todo.

D






